Doelstellingen:

- spraakverstaan op zinsniveau in gesloten set

De beer heeft honger - auditief geheugen (twee elementen)

Deze beer heeft honger en wil eten. Het leuke
aan deze beer is dat je kunt zien wat hij heeft
gegeten!

Hoe speel je het spel?

Houd de beer zo vast dat hij het kind aankijkt.
Kies één van de menu'’s zonder dat het kind de
items op het menu ziet. Schuif het menu in de beer
zodat je de items van het menu kunt zien door het
diepvrieszakje. Aan de voorzijde kan het kind niet
zien wat de beer wil eten.

Vertel het kind wat er op het menu staat. Gebruik zinnen als “De beer wil pizza en frietjes
eten”. Wanneer dit niet goed lukt, zeg dan slechts één item per keer. Wanneer het wel lukt,
laat het kind de voorwerpen dan herhalen en kijk of hij of zij zich de items kan herinneren.
Eventueel kun je ook eens met drie items proberen. Er
kan op een hoger niveau worden geoefend door een
beschrijving te geven van item i.p.v. het te benoemen.
Wanneer de beer werd gevoed, neem dan het menu en
de items uit zijn buik. Leg elk item op zijn plaats op het
menu. Laat daarna het kind een menu kiezen en laat
hem of haar jou vertellen wat de beer wil eten. Je kunt
ook zelf voedingskaartjes en een menu maken met
stickers.

Voorbereiding:
Benodigdheden:
sjabloon, hard papier (A4), schaar, vloeibare lijm, diepvrieszakje (medium)

Werkwijze:

1. Print alle pagina’s af op hard papier. Knip alle onderdelen van de beer (op pg. 1) uit. Knip
ook de witte oppervlakte in de mond van de beer uit.

2. Plaats papier in het diepvrieszakje. Dit zal voorkomen dat de lijm zal doordringen naar de
achterzijde van het zakje.

3. Kleef het hoofd van de beer in het midden van het zakje. Knip het plastiek in de mond
voorzichtig uit. Pas op dat je niet in de achterzijde van het zakje knipt.

4. Kleef de armen van de beer aan de zijden van het zakje.

5. Kleef de benen van de beer over de onderzijde van het zakje. Pas op dat er voldoende




plaats is tussen de benen en het hoofd zodat je in de buik van de beer kunt kijken.
6. Knip alle voedingskaartjes en de vier menu’s uit. Leg de voedingskaartjes voor de beer en
leg de menu’s met de bovenzijde naar onder op tafel.

TIP: Eventueel kun je nog een houten lepel nemen en er een magneet aan bevestigen. Hang dan aan
alle voedingskaartjes een paperclip, zodat het kind het voedsel kan nemen met de lepel.

Veel plezier!






